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Contenuti:

Uso di Adobe Illustrator: interfaccia, tavole
da disegno, strumenti base (forme, colore,
testo).

Esercitazioni di ricalco e composizione con
forme geometriche e semplici illustrazioni.

Tipografia base in pratica: inserimento e
gestione del testo, caratteri, allineamenti.

Progetti guidati: realizzazione di locandine e
manifesti semplici.

Supporti e formati: impostazione di
documenti A4/A3, margini, abbondanze.

Introduzione al metodo progettuale: dal brief
all’esecutivo in piccoli elaborati.

Metodologia d’insegnamento:

Lezioni tecnico-pratiche in laboratorio, step by
step.

Dimostrazioni alla LIM con uso diretto dei
software.

Esercitazioni individuali e momenti di
revisione collettiva.

Compiti di realta semplificati (es. creare un
manifesto per un evento scolastico).

Verifiche:

Elaborati digitali (file .ai, manifesti, locandine).

Piccoli progetti grafici da svolgere in classe e a
casa.

Brevi relazioni orali sul percorso di lavoro.

Valutazioni:

La valutazione terra conto di:
Capacita di usare correttamente gli strumenti
base di [llustrator.

Precisione e rispetto delle consegne.

Creativita e impegno nel lavoro.




Progressi rispetto al livello di partenza.

OBIETTIVI MINIMI

Conoscenze:

Abilita:

Competenze:

Conoscere i principali strumenti di [llustrator.

Conoscere le fasi essenziali di un piccolo
progetto grafico.

Saper realizzare un elaborato semplice
(locandina o manifesto) con forme, colore e
testo.

Impostare un documento con margini e formati
correttl.

Comunicare un’idea semplice in forma visiva.

Gestire un lavoro dall’ideazione alla
realizzazione esecutiva in autonomia di base.
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